Piratenrallye fiir Zuhause

Diese Ratselrallye soll euch helfen, den Alltag in Zeiten der Quarantadne ein bisschen abwechslungsreicher und spalliger
zu gestalten. Die Ratsel der Rallye dauern ca. 45 — 60 Minuten. lhr kénnt aber wahlweise auch einen
ganzen Nachmittag/ Abend um diese Rallye herum gestalten. Wir haben euch unter diesem Link einige
Bastelanleitungen fir Piratenverkleidung herausgesucht, sodass ihr die Rallye mit euren Kindern oder als ganze
Familie in Verkleidung gestalten konnt. Aber auch Rezepte passend zum Piratenthema und Anleitungen, wie man
coole Schatzkisten oder Karten selber bastelt. www.pinterest.de/breakoutgoettingen

Passende Musik findet ihr hier:
https://open.spotify.com/playlist/3UI0QfSfEdzILpcDPFicpD?si=wxD52EzYR9eBKoGTI49ruQ

Am Ende der Rallye finden die Spieler*innen einen Schatz — hier konnt ihr selbst kreativ werden: Ob
SuRigkeiten, Gutscheine fiir einen Filmabend mit dem Lieblingspiratenfilm, ein neues Buch oder ein Spiel —
entscheidet selbst, was ihr als Preis benutzen mochtet. Um die Rallye spielen zu kénnen, misst ihr die Inhalte nur
ausdrucken und an den unten angegebenen Orten verstecken. Wir haben euch auRerdem eine Losung angehangt,
damit ihr eurer Familie helfen kdnnt, wenn ihr nicht weiter wisst.

Wir sind ein selbststandiges Unternehmen mit 30 Mitarbeiter*innen, das in Gottingen einen Escape-Room betreibt.
Wenn euch die Rallye gefallen hat und ihr uns unterstlitzen mochtet, wiirden wir uns Uber eine Spende bei
unserer GoFundMe-Kampagne freuen.

Wir haben auRerdem auch ein kostenloses digitales Spiel fiir Erwachsene und Kinder ab 13 Jahren entwickelt. Schaut
dafiir gerne auf unserer Homepage vorbei: https://room-escape-goettingen.de/das-geheimnis-des-koenigs/

Wir wiinschen euch ganz viel SpaR und bleibt gesund,

Euer Team von Breakout Gottingen

https://www.gofundme.com/f/unterstutze-breakout-gottingen-ampmitarbeiterinnen

Ratsel Wo im PDF-Dokument? | Ort wo es versteckt werden muss

1. Zahlengitterratsel Seite 3,4 Wird den Spieler*Innen direkt am Anfang der Rallye
gegeben

2. Wegbeschreibung mit Symbolen | Seite 5,6,7 Wird im Badezimmer versteckt

3. Krokodilratsel Seite 8,9 Wird in einem Topf versteckt

4. Bilderratsel Seite 10 Wird in einem Schuh versteckt

5. Geheimschrift Seite 11 Wird im Kihlschrank versteckt

6. Wer-sitzt-wo-Ratsel Seite 12 Wird im oder unter dem Bett versteckt

7. Schatzkarte Seite 13, 14 Wird im Lieblingsbuch der Spieler*innen versteckt
Wenn es mehrere Spieler*innen gibt, die
Schatzkarte zerschneiden und in mehreren
Blchern verstecken

Losung zum Helfen:
1. Zahlengitterratsel (wird den Spieler*innen direkt am Anfang der Rallye gegeben)

Bei dem Ratsel sollen Buchstaben erkennbar werden, wenn alle Felder mit Achten, Dreien und Einsen komplett
ausgemalt werden.
Lésung: BAD

2. Wegbeschreibung mit Symbolen (wird im Bad versteckt)

Im Text werden verschiedene Objekte genannt. Verfolgt man auf der Karte die Wege zwischen den Objekten,
ergeben sich Buchstaben. Diese Buchstaben ergeben zusammen ein Wort. Jeder der vier Texte ergibt einen


http://www.pinterest.de/Breakoutgoettingen
https://open.spotify.com/playlist/3UIOQfSfEdzlLpcDPFicpD?si=wxD52EzYR9eBKoGTl49ruQ
https://room-escape-goettingen.de/das-geheimnis-des-koenigs/
https://www.gofundme.com/f/unterstutze-breakout-gottingen-ampmitarbeiterinnen

Buchstaben. Am Ende eines Abschnitts wird ein Buchstabe fertiggestellt.
Tipp: Du kannst mit dem Bleistift den Weg nachmalen — so sieht man die Buchstaben leichter.
Lésung: TOPF

3. Krokodilratsel (Muss in einem Topf versteckt werden)

In jeder Zeile des Rasters liegt eine andersfarbige Art von Krokodilen. In den Spalten ist angegeben, wie viele
Krokodile sich insgesamt in dieser Spalte befinden. Wenn alle Krokodile am richtigen Platz sind, bleiben Buchstaben
ibrig, die, von oben links nach unten rechts gelesen, ein Wort bilden.

Tipp: ,In der letzten Spalte muss ein Krokodil von jeder Farbe liegen.” — Das macht es wesentlich einfacher, das
Ratsel zu I6sen

L6sung: SCHUH

4. Bilderratsel (wird in einem Schuh versteckt)

Im ersten Schritt soll herausgefunden werden, was auf den Bildern zu sehen ist. Die Lange des Wortes wird durch
die kleinen Unterstriche angegeben. In einem zweiten Schritt sollten alle Buchstaben der Worte entfernt werden,
die durchgestrichen sind. So ergibt sich ein langes Losungswort.

Bild 1: Katze, Bild 2: Kiihe, Bild 3: Welle, Bild 4: Kleiderschrank

Losung: Kiithlschrank

5. Geheimschrift (wird im Kiihlschrank versteckt)

Die Symbole der Geheimschrift lassen sich in Buchstaben libersetzen. Die Geheimschrift funktioniert so: Zuerst
betrachtet man die Striche des Symbols. Die Striche verweisen eindeutig auf ein Kastchen im groRen Raster. Hat das
Symbol einen waagerechten Strich oben und einen senkrechten Strich links, sind wir in dem Kastchen des Rasters,
das unten rechts ist. Die moglichen Buchstaben sind nun X, Y, Z. Als zweiten Schritt schaut man sich die Punkte des
Symbols an. Es gibt immer 0, 1, oder 2 Punkte — diese findet man auch noch einmal Giber den einzelnen Buchstaben
im Raster. So lasst sich jedes Symbol eindeutig zu einem Buchstaben zuordnen.

Ubersetzt man die Worte, kommen dabei Sitze heraus, die auf ein Bett verweisen.

LOosung: Bett

6. Wer-sitzt-wo-Ratsel (wird im oder unter dem Bett versteckt)

Die einzelnen Gegenstdnde sollen ausgeschnitten werden. Das macht es leichter das Ratsel zu I6sen, da man die
Gegenstande dann wirklich auf dem Tisch platzieren kann.

Werden die angegebenen Regeln befolgt, ergibt sich ein Gegenstand, der Pirat Rotbart gehort.

Losung: Mein Lieblingsbuch

7. Schatzkarte (wird im Lieblingsbuch der Spieler*innen versteckt; wenn es mehrere Spieler*innen gibt,
Schatzkarte zerschneiden und in mehreren Biichern verstecken)

Folgt man dem kiirzesten Weg zum Schatz, kommt man an Buchstaben vorbei, die ein Wort ergeben.
Tipp: ,Die rot markierten Wege dauern alle sehr lange, daher sollte man sie grundséatzlich meiden.”
Losung: Backofen

Im Backofen sollte der finale Schatz warten (z.B. eine Belohnung in Form von SiiRigkeiten oder einem
Gutschein fiir einen Piraten-Filmabend Zuhause.
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6. Februow 1674

Der Kapitin Schwar zbowt hat heute ivvder Nacht wieder vor sich hin gemuwrmelt.
Ich weifd ich sollte nicht laschen, aber ich kovunte ihw so- lat und: deutlich héven.
Es warenw imumer wieder dieselben Worte; aber die Betonung koum miv gang seltsam
Vo

"Nwr EINS st wirklich wichtig. ACHTe dowoauf sie auszumalen. Nur diese DREI, sonst

Was genauw das bedeutet, kavwv ichy nicht sagen; aber ey schienw miv irgendwie
wichiig g sein.

Vielleicht ko jemand anderes mehr damit anfongen.
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Wie kommt man zu Schwarzbarts Schatz?

Der Schatz des Kapitan Schwarzbart ist schon lange ein grofles Geheimnis. Hier
zu Lande erzahlt man sich, dass dieser Schatz auBerst prachtig und wertvoll ist.
Schwarzbart hat seinen Schatz allerdings sehr gut versteckt. Er selbst hat dir

schon einmal gesagt, dass die meisten Leute seinen Schatz nicht finden kénnen,

weil sie nicht zusammen arbeiten. Zusammenarbeit sei der Schlissel zum Erfolg,
so der Kapitan.

Auch dich hat die Neugier gepackt und du hast dir fest vorgenommen,den
Schatz zu finden. In den letzten Tagen hast du viel Zeit damit verbracht, dir
von den anderen Dorfbewohnern ein paar Informationen iber den Weg zum
Schatz zu beschaffen. Das lief jedoch ein wenig zu gut, denn nun hast du gleich
vier vielversprechende Wegbeschreibungen bekommen. Noch dazu hat dir der
pfiffige Pirat Peter eine alte Schatzkarte gegeben, die dir auf deiner Suche
helfen soll. Schnell nimmst du dir deine Wegbeschreibungen und die
Schatzkarte mit und machst dich auf den Weg das Ratsel um Schwarzbarts
Schatz zu lésen.

Wegbeschreibung 1: "Wenn es um einen Schatz geht, ist es nie verkehrt
sich erst einmal einen guten Rat von Pirat Rotbart zu holen. Er wei8 ziemlich
viel uber die Geheimnisse im Dorf und kann dir bestimmt ein paar nitzliche
Informationen geben. Danach solltest du das rote Halstuch suchen. Wenn du
es gefunden hast,gehst du den geraden Weg hoch und biegst dann rechts
ab, um mit der Norgelmove Nike zu sprechen. Pass auf, sie kann manchmal

. ziemlich launisch sein, aber sie kann dir auch sagen, wo man Schwarzbarts
alten Stiefel findet. Der Stiefel ist der letzte Anhaltspunkt den ich fir
dich habe. Du machst das schon, arr!"

Wegbeschreibung 2: "Mit leerem Magen Schdtze suchen,geht selten gut!

Deshalb empfehle ich dir, zu Beginn eine Portion Dosenfisch zu essen.

Danach solltest du Ausschau nach dem roten Halstuch halten. Gehe dann

ganz leise durch Schwarzbarts Kajiite, die mit der runden Luke. Wenn du
- sie durchquert hast, kommst du zu dieser alten Bananenschale, die hier

niemand wegraumt, arr! Danach musst du die funkelnde Goldkette mit dem
_ griinen Edelstein finden und sie mitnehmen. Zu guter Letzt bitte ich dich
l‘ darum, deinen Dosenfisch noch zu entsorgen. Viel Glick!"
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Wegbeschreibung 3: "Am Anfang rate ich dir, die goldene Kette
mitzunehmen. Am besten nimmst du dir danach noch den Dosenfisch mit.
Es ist immer gut ein paar Dinge zum Tauschen dabei zu haben. Ich habe
schon von vielen gehort, dass es danach gut ist, zu Schwarzbarts altem

_ Stiefel zu gehen. Wenn du den Stiefel gefunden hast, solltest du zur
Norgelmove Nike gehen, damit sie dir den Weg zu Schwarzbarts Kajite
zeigen kann. Ich weiB nur, dass er eine Kugelrunde Luke darin hat. Geh
danach nochmal zu der Stelle zurtick, an der du den Dosenfisch gefunden
hast. Das sollte geniigen, viel Erfolg!"

Wegbeschreibung 4: "Ich habe mal gehort, dass die beste
Vorgehensweise zum Finden des Schatzes ist, die Wege immer richtig
abzugehen. Am Ende kann man sich so noch einmal die gesamte Strecke
buchstablich vor Augen fihren und somit zu neuen Erkenntnissen
kommen. Aber nun zum Wegq. Du startest bei der goldenen Kette, nimmst
sie mit und gehst zum Dosenfisch. Schau dir die Dose erstmal gut an und
gehe dann in Schwarzbarts Kajiite mit der runden Luke. Er ist meistens
da und du kannst ihn fragen, ob du den Fisch als Starkung essen darst.
Danach kannst du zuriick gehen und die Dose einstecken. Gehe nun
weiter zu Schwarzbarts altem Stiefel. Darin soll etwas niitzliches
stehen. Ich bin mir allerdings nicht sicher was das war, deshalb rate ich
dir zur Norgelmove Nike zu gehen. Sie kann dir dazu bestimmt mehr
sagen. Das ist alles was ich weiB, ich hoffe es hilft dir."

Noch ein Tipp vom pfiffigen Pirat Peter:
“Ich sehe, du hast einige Wegbeschreibungen bekommen. Das ist toll!
Ich rate dir, jeden der vier Wege sorgfiltig abzugehen."
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Tipp: Benutze alle Krokodile zum Ausschneiden und lege sie auf die
- richtigen Felder. Dabei ist es wichtig, auf die Farben zu achten.
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Vor ein paar Tagen hast du mit Pirat Rotbart dariber gesprochen,
den Fluss zu iiberqueren. Rotbart gab dir den Ratschlag, dass du
dich unbedingt von den Krokodilen fernhalten sollst. Leider kann
man oft nicht auf den ersten Blick erkennen,wo sich die Krokodile
verstecken. Zum Gliick hat dir Rotbart dafir diesen Zettel als
Hilfsmittel gegeben. Kannst du heraus finden, auf welchen Feldern
die Krokodile lauern und dir somit den sicheren Weg uber den Fluss
erschliefen?




 Ohjel Kapitan Schwarzbart hat seine
eigene Geheimsprache vergessen. Alles
was er noch finden konnte, waren diese
Bilder. Was bedeuten blo diese
durchgestrichenen Zahlen? Kannst du
dem Kapitdn auf die Spriinge helfen und
das Losungswort erkennen?
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2. November 1673

Ich habe sie endlich gefundew. Die Schatzkawrte! Endlich machew sichvall die
Muhew begahldt. Nur eine Sorge bleibt miv. Was, werun noch andere devw Schaty
kennen?

Ichv sollte mich beeilen und so- schinell wie moglich dew Schaty evreichen. Doch wo-
lang? Ich habe zw der Karte noch einige Informationen erlangen kénnen. Ich
sollte imv Schatten meiner Palme noch einvimal alles duwrchdenken.

1.: Maw muss den Fluss ierqueren. Dovwv dauert dieser Abschnitt die doppelte Zeit.
2.: Ist die Strecke rot mawkiert, so-dauert sie direi mal so-lange; da mawn sich nuwr
sehw langsoumn uwnd, vorsichiig fortbewegen kanw,

Ich habe nicht viel Zeit. Kavnwut dww miv helfen? Die richtigen Buchstalben wiwden
mir fuw die Erininerung sehw hilfreich sein.








